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GOLFANLAGE ROMERHOF GOLFCLUB ROMERHOF

Platzregeln
(Stand 01.04.2024)

1. Spikes

Die Anlage darf nur mit Soft-Spikes oder Noppenschuhen bespielt werden.
Strafe bei VerstoR3: Platzverbot.

2. Ball verloren oder im Aus (Regel 18.2)
Aus wird durch weil3e Pféhle sowie den Platz umgebende Zaune gekennzeichnet.

Ist der Ball eines Spielers méglicherweise im Aus oder verloren, soll der Spieler immer einen
provisorischen Ball spielen.

Fur Privatrunden gilt:

Der Spieler darf bei einem verlorenen Ball oder Ball im Aus die wahrscheinliche Stelle schatzen an
der der Ball ins Aus gegangen oder verloren ist.

Er kann einen Ball mit zwei Strafschlagen an der geschéatzten Stelle droppen oder in gleicher
Entfernung zur Fahne vom Fairwayrand (Erleicherungspunkt) plus zwei Schlagerlangen weiter
auf der Fairway droppen.

3. Spielverbotszone (Regel 2.4)

Die links hinter den mit roten Pfahlen und grinen Képfen markierten Blische & Straucher an
Bahn 5 ist Spielverbotszone. Das Betreten oder Beriihren (auch die Benutzung einer
Ballangel) ist verboten.

Der Spieler muss Erleichterung nach der anwendbaren Regel 17.1e in Anspruch nehmen. (Mit
Strafschlag, ohne Distanzverlust)

Strafe bei Verstol3: Disqualifikation

Das Biotop an Bahn 15, gekennzeichnet durch blaue Pflécke mit griinen Képfen ist
Spielverbotszone. Das Betreten oder Beriihren (auch die Benutzung einer Ballangel) ist
verboten.

Der Spieler muss Erleichterung nach der anwendbaren Regel 16 in Anspruch nehmen. (Ohne
Strafschlag, ohne Distanzverlust)

Strafe bei Verstof3: Disqualifikation



4. Ungewdhnliche Platzverhéltnisse, einschlielllich unbewegliche Hemmnisse (Regel 16)
Boden in Ausbesserung ist durch blaue Pféhle oder weil3e Linien gekennzeichnet.

Auch ohne Kennzeichnung ist Boden in Ausbesserung:

- verlegte Grassoden

- eine vom Platzrichter oder Spielleiter zu Boden in Ausbesserung erklarte Schadstelle
Erleichterung von Tierléchern wird nicht gewéahrt, wenn nur die Standposition behindert ist.

Bei Tierkot (Kot von Gansen, Fuchs und Dachs) kann der Spieler ( loser hinderlicher Naturstoff )
Erleichterung nach Regel 16.1. in Anspruch nehmen.

Kunstlich erzeugte Bodenldcher sind unbewegliche Hemmnisse, dies gilt auch fur Locher auf
den Gruns, die durch Aerifizieren entstanden sind.

Pilze auf dem Griin sind Boden in Ausbesserung, von dem straflose Erleichterung nach Regel
16.1d gewahrt wird.

5. Vorrecht auf dem Platz
An W ochentagen gilt: 2er vor 3er vor 4er Flights.

An Wochenenden und Feiertagen gilt: 4er vor 3er vor 2er Flights.
Einzelspieler missen jedes andere Spiel Uberholen lassen.

6. Spielgeschwindigkeit, ziigiges Spiel (Regel 5.6)

Die Spieler miissen ein zligiges Spieltempo einhalten, d.h. max. 40 sec. fur einen Schlag und
zlgiges Gehen zwischen den Schlagen.

Um das zligige Spiel zu fordern, kann bei Zahlspielen auch auf3erhalb der Reihenfolge gespielt
werden. (Ready Golf)

Langsame Spielergruppen missen schnellere durchspielen lassen, bei einer Liicke von einer
Bahn. Das gleiche gilt auch fur Spieler, die ihren Ball suchen und nicht sogleich finden.

Die Spielleitung kann eine Hochstzeit fur das Spiel, pro Loch oder fir die Runde festlegen, sowie
eine Strafe bei Uberschreitung dieser Zeit.

7. Entfernungsmarkierungen

Pfahl mit 1 weiBem Streifen / weil3e Fairway-Markierung 100 m bis Grinanfang
Pfahl mit 2 wei3en Streifen [/ rote Fairway-Markierung 150 m bis Griinanfang
Pfahl mit 3 wei3en Streifen [/ gelbe Fairway-Markierung 200 m bis Griinanfang

8. Zeitlich begrenzte Platzregeln

Zusatzliche und zeitlich begrenzte Platzregeln sind gesondert ausgehangt.

In Wettspielen Strafe flir VerstoR gegen Platzregeln:

1ter Verstol3: Lochspiel - Grundstrafe Lochverlust
Zahlspiel - Grundstrafe 2 Strafschlage

2ter Verstol3: Disqualifikation



